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Resumo 

Nesse resumo apresentam-se modelos híbridos de tomada de decisão de agentes em interações estratégicas envolvendo Jogos Matriciais e Processos de Decisão de Markov (MDP’s) para definir os chamados Jogos de Markov, onde agentes racionais agem conforme o ambiente em que estão inseridos. Esses modelos consideram ambientes onde os agentes não possuem todas as informações, informação imperfeita, antes de fazer suas escolhas. Jogos de Markov Fuzzy são uma extensão da Teoria dos Jogos (conjunto de agentes em um estado do ambiente), com MDP’s (um agente e um conjunto de estados do ambiente), consistindo de um sistema multiagente interagindo em vários estados do ambiente onde, além disso, a informação é imperfeita. Primeiramente, estudam-se os conceitos da Lógica Fuzzy e da Matemática Intervalar, pois são a partir desses conceitos, que se trabalham as incertezas presentes na natureza. Assim, obtém-se um embasamento para uma proposta de abordagem híbrida de relacionar a Lógica Fuzzy (Intervalar) com Jogos de Markov. Mais especificamente, pretende-se trabalhar com Probabilidade Fuzzy em Jogos de Markov, para aplicação em simulação sócio-ambiental, onde a informação pode ser frequentemente vaga, incerta, imprecisa e parcial. Diante disso, implementam-se esses modelos utilizando a modelagem e a simulação multiagente de interações estratégicas em contextos sócio-ambientais, com múltiplos agentes interagindo ou competindo por seus objetivos.
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