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Resumo 

Kohonen é um método de aprendizagem não supervisionado, bioinspirado, capaz de reduzir a dimensão de um conjunto de dados, agrupando-os topologicamente em um mapa com um número menor de dimensões. Ele serve de solução para uma grande quantidade de problemas. No entanto, a velocidade de treinamento para ele necessária é uma limitante para algumas dessas aplicações. Para torná-lo mais rápido, a plataforma de computação paralela CUDA mostrou-se uma boa opção, considerando o treinamento altamente paralelizável. Usando uma GPU de arquitetura G80, a primeira solução do mundo para computação de propósito geral em GPUs, lançada no ano de 2006, conseguiu-se obter um ganho considerável sobre uma aplicação sequencial escrita na linguagem C. Tendo em vista a evolução que ocorreu na área das placas de processamento gráfico pretende-se estudar arquiteturas mais recentes das GPUs Nvidia e explorar novos recursos nelas disponíveis, visando ganho de performance e adaptando a aplicação da melhor forma possível a esse novo hardware.
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