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Resumo 

Robôs móveis tornaram-se realidade nos últimos anos e tendem a expandir-se, podendo substituir os humanos em tarefas diárias. Esses robos precisam ser capazes de criar um mapa do ambiente explorado e localizar-se nesse mapa, problema conhecido por SLAM. Este trabalho propõe um algoritmo de mapeamento e localização simultâneo baseado em neurônios especiais de mamíferos, entre eles as Head Direction Cells, Place Cells e Grid Cells. Através de informações visuais capturadas pelo robô, é possível fazer o reconhecimento de lugares previamente visitados. Na ausência dessas informações, as informações de odometria são responsáveis por fazer a integração do caminho, atualizando a estimativa de posiçao do robô. O sistema utiliza uma Rede Neural de Atração Contínua, sendo capaz de guardar uma informação de localização criada na rede através de entradas externas e odometria. O objetivo principal é aplicar esse algoritmo na robótica subaquática, onde há uma dificuldade em localizar o robô com precisão.
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