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Resumo
Este trabalho propõe contribuir com os aspectos instrumentais do processo de simulação de Políticas Públicas. Para isto, procura conceber um modelo básico compatível com o paradigma de agentes, bem como um framework, com suporte sobre as ferramentas Jason e CArtagO, o qual fornecerá uma série de mecanismos pré-estruturados (na forma de uma API, Classes e Operações) sobre os princípios de padrões de projeto, para programação deste modelo. No contexto de Inteligência Artificial, agentes são entidades computacionais que, inseridos em um ambiente, são capazes de perceber e atuar sobre o mesmo, além disso, possuem atributos como: controle autônomo, persistir por um período de tempo, adaptar-se a mudanças e ser capaz de assumir metas. Por sua vez, a ferramenta Jason (A Java-based AgentSpeak Interpreter Used with Saci For Multi-Agent Distribution Over the Net) permite a implementação de agentes cognitivos baseados na arquitetura BDI (Belief, Desires and Intentions). Já o CArtAgO (Common ARTifact infrastructure for AGents Open environments) é um framework que possibilita a implementação de ambientes virtuais para sistemas de agentes. Assim, o que se espera como principal resultado é que o modelo e framework propostos permitam uma utilização em alto nível e sistemática para a modelagem e simulação de políticas públicas utilizando sistemas multiagentes por meio daquelas ferramentas. Dado isto, também são elaborados exemplos, como estudo de caso, com o intuito de demonstrar como se deve proceder para utilização dos mesmos.
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