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1 INTRODUÇÃO
A área de expressão gráfica é de extrema importância para o desenvolvimento da percepção espacial. Sua importância não se restringe a aplicação de normas, conceitos e afins, baseia na concepção tridimensional formada a partir do espaço bidimensional.
O Geogebra é um aplicativo gráfico bidimensional, de domínio livre, que será testado como auxiliar à construção de elementos básicos de desenho geométrico e de geometria mongeana. Portanto, busca-se a integração entre o aprendizado teórico e sua aplicação computacional, ou seja, haverá o complemento e não a exclusão da aplicação teórica.

Optou-se pelo aplicativo Geogebra® por ser gratuito, multi-plataforma, aplicado a diversos níveis do ensino envolvendo cálculo, geometria, álgebra, geração de tabelas e gráficos, e estatística. É um aplicativo muito utilizado na Europa e nos Estados Unidos, sendo inclusive, detentor de diversas premiações como aplicativo educacional. Contribuíram para a escolha do aplicativo, o número expressivo de funções relacionadas ao tema proposto, sua interface agradável e de fácil identificação, e a possibilidade da geração de pequenos vídeos de demonstração, ou seja, o passo-a-passo gráfico para a resolução dos exemplos

2 PROCEDIMENTO METODOLÓGICO
A proposta apresentada pelo projeto presume inicialmente o traçado de elementos básicos para as construções geométricas e para a geração de épura utilizando-se de duas ferramentas: esquadros e compasso.

O aplicativo geogebra será utilizado como ferramenta de apoio para o desenvolvimento das construções anteriormente mencionadas, ou seja, ter-se-á a versão manual e a automatizada da resolução dos elementos envolvidos.
3 RESULTADOS e DISCUSSÃO 
Espera-se que os resultados encontrados na resolução dos elementos e do conjunto de elementos necessários para as construções geométricas e também na execução de épuras sejam satisfatórios, o que envolve conceitos de precisão, agilidade e praticidade do aplicativo gráfico.

Outro fator a ser destacado e que merece consideração refere-se à demonstração do passo-a-passo construtivo dos elementos necessários à construção de um todo, dar-se-á através da confecção de pequenos vídeos demonstrativos.
A figura 1 apresenta a resolução de um problema típico de retas tangentes externas entre duas circunferências, que serve apenas de referência ilustrativa do uso do aplicativo para a resolução de um problema básico que utiliza compasso e esquadro em sua resolução.
Figura 1 – Retas tangentes externas a duas circunferências.

[image: image3.png]



Fonte: Daniel Helbig
4 CONSIDERAÇÕES FINAIS
Os resultados definitivos do projeto devem validar a base conceitual apresentada e embasada pela bibliografia utilizada.
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