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1 INTRODUÇÃO

Os animes são basicamente os desenhos animados que são produzidos no Japão. É um meio de comunicação midiática onde são produzidos filmes com conteúdos e gêneros diversos. Empiricamente partindo deste universo, a pesquisa que dá origem a este trabalho foi apresentada como trabalho de conclusão de curso de Design Gráfico na UFPEL em 2012, abordando o percurso de criação e desenvolvimento de um projeto de uma série de anime autoral, chamada Charlotte Guns, onde estão presentes e a partir de onde se pode refletir sobre a cultura pós-moderna, especialmente pelo viés dos estudos culturais. A convergência de diferentes culturas, tradições e imbricações sociais que fazem parte do universo cultural da série Charlotte Guns demonstra o que chamamos de pluralismo cultural, ou multiculturalismo.

2 MATERIAIS E MÉTODOS (ou PROCEDIMENTO METODOLÓGICO)

Conforme as definições de conteúdo e a possibilidade de aproximações culturais, a metodologia empregada na pesquisa parte de percurso teórico de pesquisa bibliográfica e documental onde é resgatado um referencial teórico para fundamentar aquilo que atravessa a série como um produto de design, fruto de um imaginário baseado no multiculturalismo com referências ocidentais e orientais.

Nesse panorama das referências culturais de Charlotte Guns, podemos perceber a pluralidade como um aspecto forte da natureza da série, onde beleza ou verdade não são algo individualizado e privado, mas compartilhado. Maffesoli (2001) diz que a beleza, bem definida na modernidade, tornou-se polissêmica e as grandes verdades deixaram de existir, dando lugar à complexidade e à ambivalência. Em Charlotte Guns, elementos orientais da cultura pop dos animes interagem com as expressões ocidentais do grafite, tatuagem e a própria cybercultura. Isto torna o projeto global e plural, possível de ser recebido e interpretado em qualquer parte do mundo.

3 RESULTADOS e DISCUSSÃO 

As contribuições dos estudos culturais para o desenvolvimento da série são percebidos através do aprofundamento teórico de conceitos devidamente localizados no âmbito do design e suas tendências na pós-modernidade. 

Por meio das contribuições teóricas sugeridas para o fomento de inovação no universo dos animes, buscou-se com a pesquisa, além de contemplar o universo trazido no embasamento teórico, a produção gráfica de um manual de identidade visual, um manual de personagens (Figura 1), e um livro de arte que reúne as ilustrações da série (Figura 2).
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4 CONSIDERAÇÕES FINAIS

O desafio de partir dos princípios de design e das teorias culturalistas e estéticas para a construção de uma série de animação é extremamente motivador e inovador. Trabalhar novos conceitos e gerar novas interpretações segundo autores importantes para o pensamento contemporâneo e desenvolver uma prática autoral, faz com que esta pesquisa mereça seu devido destaque.

A produção prática e seu resultado gráfico e ilustrativo impulsionam o projeto de animação, além de reforçar padrões técnicos para a continuidade do projeto. As pesquisas bibliográficas e também a articulação prática desenvolvida foram importantes para se iniciar uma série de animação.
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Figura � SEQ "Ilustração" \*Arabic �1�: Modelsheet da protagonista da série (Fonte: acervo do autor)





�Figura � SEQ "Ilustração" \*Arabic �2�: Uma das ilustrações do livro de arte (Fonte: acervo do autor)









